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Die DataGame-Partner trafen sich am 15. und 16. Oktober 2025 in
Athen zum letzten transnationalen Partnertreffen des Projekts,
das von ALLI im Athens Lifelong Learning Hub ausgerichtet wurde.
Dieses Treffen markierte den Hohepunkt von zwei Jahren
Zusammenarbeit, Kreativitat und Engagement zur Férderung des
Datenschutzbewusstseins durch spielerische und innovative
Lernerfahrungen.

| ENDGULTIGES TPM IN ATHEN

Zwei Tage lang reflektierte das Konsortium die
erzielten Fortschritte und finalisierte die wichtigsten
Ergebnisse des Projekts. Das Treffen beinhaltete auch
eine umfassende Uberprifung der Management- und
Finanzaspekte durch die Berater sowie eine
abschlief2ende Qualitadtssicherungssitzung, die von I&F
koordiniert wurde.
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INTERNATIONALE KONFERENZ

Im Anschluss an das TPM begrufste die internationale Konferenz
Erwachsenenbildner, NGOs und Interessierte, um die Projektergebnisse
zu erkunden und die Bedeutung des Datenschutzes im Bildungswesen zu
diskutieren. Die Veranstaltung umfasste eine Reihe spannender
Prasentationen, ein Menti-Quiz zum Thema Datenschutzverhalten und
einen inspirierenden Vortrag zum Thema ,Datenschutz und Sicherheit im
Bildungswesen®. Den Abschluss bildete ein offener Austausch von Ideen
und Uberlegungen, bei dem die gemeinsame Anstrengung, die DataGame
ins Leben gerufen hat, und die gemeinsame Vision, Datenkompetenz
zuganglich und sinnvoll zu machen, gewurdigt wurden.
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DATAGAME-
VIDEOSTART

Zum Abschluss des Projekts erstellten
die Partner ein kurzes Video, das die
Essenz von DataGame einfangt — eine
Reise, die Innovation, Zusammenarbeit
und Kreativitat vereinte, um Datenschutz

ansprechender und zuganglicher zu
machen. Das Video enthalt Reflexionen
aller Partnerorganisationen und zeigt die
Tools, Ideen und die Begeisterung, die
das Projekt von Anfang bis Ende gepragt
haben.

Dieser letzte Beitrag ist nicht nur eine
Zusammenfassung der
Errungenschaften, sondern auch eine
Wurdigung des gemeinsamen Lernens
und der Partnerschaft, die dies
ermoglicht haben. Durch die Stimmen
der Projektverantwortlichen erinnert uns
das DataGame-Video daran, dass das

Verstandnis des Datenschutzes sowohl

sinnvoll als auch unterhaltsam sein kann.

Sehen Sie sich das

Co-funded by
the Eurapean Union
volistandige Video in

unseren sozialen
@ f m o
®

HTTPS://DATAGCAME-PROJECT.EU/
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https://www.facebook.com/reel/1536489104190223
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https://www.instagram.com/datagameproject/
https://www.linkedin.com/company/datagame-project/
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