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Втората
транснационална

проектна среща по
проекта DataGame се

проведе успешно на 16-17
октомври 2024 г. в

Никозия, домакин на
която беше CARDET в

централата им. 
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По време на срещата партньорите обсъдиха ключови теми,
включително стратегии за разпространение,
финализирането на Работен пакет 2 и процесите за
осигуряване на качеството, като по този начин се гарантира
непрекъснатото съответствие на проекта с неговите цели. 

В бъдеще усилията ще се съсредоточат върху
Работен пакет 3 - обучението с геймификация
на DataGame, ръководено от CARDET, на които
консорциумът изказва своята благодарност за

организацията и топлото гостоприемство, които
допринесоха значително за успеха на тази

продуктивна среща.
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Въведение в проблемите на поверителността
и безопасността на данните (онлайн), с които
се сблъсква обучението за възрастни.

БРОШУРА ЗА ПОВИШАВАНЕ
НА ОСВЕДОМЕНОСТТА ЗА
DATAGAME

 РЕЗУЛТАТИ ОТ ПРОЕКТА
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Във видео-базирани сценарии преподавателите за
възрастни се запознават с правните задължения и
нуждите на учащите се от поверителност и
безопасност.

Съдържа инструменти, полезни за прилагане на мерки
за поверителност и безопасност на данните в тяхната
(онлайн) преподавателска практика и учебни
материали.

ГЕЙМИФИЦИРАНО
ОБУЧЕНИЕ НА DATAGAME

ИНСТРУМЕНТИ ЗА DATAGAME

ТЕКУЩО
СЪСТОЯНИЕ
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Финансирано от Европейския съюз. Изразените мнения и възгледи обаче са
само на автора(ите) и не отразяват непременно тези на Европейския съюз
или OeAD-GmbH. Нито Европейският съюз, нито предоставящият орган
могат да бъдат държани отговорни за тях.

https://www.facebook.com/profile.php?id=61555561276516&ref=embed_page
https://www.instagram.com/datagameproject/
https://www.linkedin.com/company/datagame-project/
https://www.datagame-project.eu/

