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Das DataGame-E-Book ist kein typischer Leitfaden zur
Welt des Datenschutzes in der Erwachsenenbildung. 

Erstens geht es weit über den Bereich der
Erwachsenenbildung hinaus, da es einen
umfassenden Überblick über die DSGVO und ihre
Ausnahmeregelungen bietet, die für den
Bildungssektor im Allgemeinen gelten. 
Darüber hinaus enthält es Best Practices,
Erfolgsgeschichten und einen Überblick über die
regulatorische Landschaft, wie man ihn anderswo nur
selten in einem so ansprechenden und
unkonventionellen Format findet. 

Zweitens sind die beiden Quizze und der
Kompetenzrahmen auf die Zielgruppe der
Bildungsvertreter in Österreich, Bulgarien, Zypern,
Griechenland und Irland zugeschnitten. Sie erfassen
die Wissenskurve und Lerneinstellungen zum Thema
Datenschutz und können von jedem angewendet
werden, der sich für das Thema interessiert. 

Und nicht zuletzt finden Sie hier eine Fülle nützlicher
Links und Videos, die es zu einer wahren Wissens- und
Orientierungsquelle sowohl im sozialen als auch im
kulturellen Kontext machen, wenn es um den Umgang
mit Datenschutzproblemen unserer modernen
digitalen Welt geht. 

Als erstes Ergebnis des europäischen Erasmus+-
Projekts DataGame ist dies ein E-Book für alle, die sich
für Datenschutz und Datensicherheit interessieren –
von denen, die sich fragen, was Datenschutz ist und
ob er überhaupt wichtig ist, bis hin zu Experten und
Entscheidungsträgern, die sich in der weitläufigen
Welt der Cybersicherheit gut auskennen. 
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Hauptmerkmale des DataGame-E-Books:

Umfassende Abdeckung: Breites Spektrum an
Datenschutzthemen, vom grundlegenden
Umgang mit Daten bis hin zu erweiterten
Datensicherheitsmaßnahmen.

Einstellungs- und Wissensrahmen: Ein
vierstufiger Rahmen, der Ihnen bei der
Bewertung und Verbesserung Ihrer Fähigkeiten
hilft und auf verschiedene Rollen in der
Erwachsenenbildung zugeschnitten ist.

Beispiele aus der Praxis: Fallstudien und
Erfolgsgeschichten sowie Dutzende Links helfen
Ihnen, sich auf die praktischen
Herausforderungen bei der
Entscheidungsfindung zum Datenschutz in einem
Bildungsumfeld vorzubereiten.

Vorteile für Leser:innen:

Erweiterte Fähigkeiten: Lernen Sie, die Daten der
Lernenden sicher zu schützen und verstehen Sie
die Grundlagen der DSGVO-Konformität.

Entscheidungsfindung: Das E-Book hilft Ihnen
mit praktischen Einblicken und Ressourcen, sich
in komplexen Datenschutzsituationen
zurechtzufinden.

Anpassbar für alle Niveaus: Nützlich für
Anfänger:innen, die grundlegende Kenntnisse
benötigen, sowie für Expert:innen, die ihre
Fähigkeiten verfeinern möchten.
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Wie geht es weiter?

die Datagame-Sensibilisierungsbroschüre

Werden Sie Botschafter:in für Datenschutz in
der Erwachsenenbildung 🌍🔐📘

Statten Sie sich mit den Tools und dem Wissen
aus, um die Daten Ihrer Lernenden zuverlässig zu
schützen! In diesem E-Book erhalten Sie
praktische Einblicke in wichtige
Datenschutzgrundsätze – vom Umgang mit
vertraulichen Informationen und der Verhinderung
von Verstößen bis hin zur sicheren
Datenübertragung und Einhaltung der EU-
Vorschriften.

🌟 Warum es wichtig ist
Der Schutz personenbezogener Daten ist nicht
nur eine rechtliche Verantwortung; es geht
darum, Vertrauen aufzubauen, die Integrität der
Bildung zu gewährleisten und sichere digitale
Lernräume für Erwachsene zu unterstützen.

🎯Ihre Rolle als Datenschutzbotschafter:in
Durch die Beherrschung dieser wesentlichen
Praktiken werden Sie zu einer Schlüsselfigur in
Ihrer Organisation und fördern eine Kultur der
Datensicherheit und des
Datenschutzbewusstseins. Bestärken Sie Ihre
Kolleg:innen, leiten Sie sichere Praktiken an und
machen Sie den Datenschutz zu einer
gemeinsamen Mission in Ihrer
Erwachsenenbildungsgemeinschaft.

🖇  Fördern Sie mit uns eine sichere
Lernumgebung – machen Sie den ersten Schritt,
indem Sie das E-Book erkunden und seine
Prinzipien anwenden!


